Tehnologizarea in Muzeul Regiunii Portilor de Fier.
O necesitate a vremurilor noastre.
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Abstract:

Technology is everywhere and tends to expand its uses in all areas of
society, including culture and education. In the course of the
rehabilitation process and with its completion, the Iron Gates Region
Museum implemented various technological methods and practices in
order to carry out the activity well and increase access to cultural
values and started projects aimed at creating cultural-educational
media content and sharing it on social media platforms with the aim of
promoting culture, art, traditions and museum heritage.
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Tehnologia este pretutindeni si tinde sa isi extinda
utilizirile in toate domeniile societatii, inclusiv in cultura
si educatie. In ultimele doud decenii, tehnologia s-a
consolidat ca unul dintre cele mai importante aspecte ale
societatii moderne. Din punctul in care ne aflam astazi, este
aproape imposibil si ne imaginam o viata fara dispozitive
digitale, internet sau instrumente de calcul. De la afaceri si
petrecerea timpului liber pand la comunicare si informare,
dependenta noastra de tehnologie consuma aproape orice
aspect al vietii de zi cu zi, schimband modul in care vedem
si interactiondm cu lumea.
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in ciuda faptului c¢i in mod traditional, mediul
muzeal reprezinta un refugiu sigur de agitatia vietii
moderne si un loc de reconectare cu experiente si
comportamente umane din trecut, in anul 2022, tehnologia
serveste la imbogatirea experientei muzeale pentru noi si
nu ii putem ignora potentialul (Charr, 2020). in continuare,
vom arunca o privire mai atenta asupra relatiei dintre
tehnologie si muzee, exploraind modul in care cea mai
importanta institutie culturala a judetului Mehedinti
foloseste solutii digitale inovatoare pentru a spori
experienta vizitatorilor si pentru a-i aduce mai aproape de
muzeu.

Odata cu procesul de reabilitare si cu finalizarea
acestuia, Muzeul Regiunii Portilor de Fier a implementat
diferite metode si practici tehnologizate in vederea bunei
desfasurari a activitatii si cresterii accesului la valorile
culturale. De asemenea, a demarat proiecte ce vizeaza
crearea de continut media cultural-educativ si distribuirea
acestuia pe platformele de socializare, cu scopul de a
promova cultura, arta, traditiile si patrimoniul muzeal.

Vom incepe cdlatoria noastra de explorare a
tehnologiilor utilizate in cadrul Muzeului Regiuni Portilor
de Fier din punctul ,,0” al acestuia - Pavilionul
Multifunctional. Cladirea reprezinta poarta de legatura
dintre orasul modern Drobeta-Turnu Severin, care se afla
intr-o continud dezvoltare si Muzeul Regiunii Portilor de
Fier, care adaposteste vestigiile orasului antic DROBETA,
cu o vechime de aproximativ 2000 de ani.

Cladirea moderna, din sticla, construita prin
proiectul ,,Reabilitarea Muzeului Regiunii Portilor de Fier
si valorificarea lui ca produs turistic” a fost pusa in slujba
publicului vizitator inca din anul 2016.

Functionalitatea acestui pavilion este complexa si
eterogena: de la primirea vizitatorilor §i asigurarea
contactului acestora cu tematica muzeului, de la vanzarea
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de bilete si obiecte promotionale, la organizarea de
expozitii temporare, organizarea de conferinte stiintifice si
nu in ultimul rand la desfasurarea activitatilor de educatie
muzeala (Pavilionul Multifunctional -
muzeuldrobetaturnuseverin.ro, 2021).

Pavilionul gazduieste expozitii temporare §i este
dotat cu echipamente multimedia moderne.

Instalatiile  pentru  informare constau in
echipamente de tip infokiosk programabile prevazute cu
display cu touchscreen, amplasate la demisol, parter si
primul etaj, ecrane de 47” amplasate pe toate nivelele
cladirii si un display totem situat la intrarea principala in
cladire.

Programarea continutului infokiosk-urilor se
realizeaza, prin intermediul retelei informatice interne, iar
programarea display-urilor se realizeaza prin intermediul
unui website local pentru gestiunea continutului media
creat in anul 2017 si actualizat in mod regulat.

La etajul 1 al cladirii se afla sala de conferinte
echipatd cu sistem multimedia, sald ce are si 0 anexa —
camera tehnicd, unde se realizeaza programarea
echipamentelor §i  monitorizarea  sistemului  de
supraveghere.

In septembrie 2020, odati cu redeschiderea sililor
de expozitie, Muzeul Regiunii Portilor de Fier si-a surprins
vizitatorii cu o noud aditie, Planetariul.

in cadrul silii planetariului, se prezinti informatii
multimedia - filme documentare, prin intermediul carora
vizitatorii pot descoperi sau redescoperi planetele, sistemul
solar si universul si pot admira o expozitie formatd din
modele de vehicule spatiale. Cele trei elemente principale
ce formeaza planetariul sunt: domul gonflabil, sistemele de
proiectie si exponatele.

Reprezentatiile video au o duratd de 45 de minute
si se desfasoara in doua faze:
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In prima fazi a reprezentatiilor din cadrul
planetariului, vizitatorii sunt invitati in domul gonflabil
pentru a viziona un film documentar de 30 de minute
despre univers, istoria lui si fenomenele cosmice. Proiectia
filmelor se realizeaza pe partea superioar a interiorului
domului cu ajutorul unui videoproiector special ce
utilizeaza tehnologie laser. Domul gonflabil are un
diametru de 6 m cu 31 locuri pentru vizionare, iar scaunele
din interior au o inclinatie de 10 grade, astfel incat
spectatorii sd poata viziona intreaga proiectie cu usurinta.

In faza a doua, vizitatorii parisesc domul gonflabil
si patrund in zona special amenajatd reprezentatiilor 3D,
unde cu ajutorul unor ochelari pot viziona un material
video-educativ.

Dupé finalizarea reprezentatiilor, vizitatorii pot
obtine informatii suplimentare de pe panourile informative
$i pot admira citeva modele de vehicule spatiale realizate
din piese LEGO (donatia Marian Pandilicd), cum ar fi
Statia Spatiala Internationald, Modulul Lunar Apollo,
Racheta Saturn V, Naveta Discovery si Telescopul Hubble,
precum si un manechin ce poarta o replica a costumului lui
Neil Armstrong. Aceste expuneri prezintd un deosebit
interes pentru vizitatorii de toate vérstele, dar in special
pentru cei mici.

Cultura Romaniei este bogata si diversd, avand o
istorie lunga si o combinatie unica de influente din diverse
regiuni si perioade de timp. De la muzica si dansurile
traditionale folclorice pana la artd, literaturd, dar si
mestesuguri, tara noastra are multe de oferit. Un mod inedit
de a explora si a invita despre cultura Roméniei este prin
intermediul  filmelor ~documentare  scurte  despre
personalitdtile si traditiile locale. Drept urmare, incepand
cu anul 2021 Muzeul Regiunii Portilor de Fier a demarat
proiectul intitulat Pastila de Cultura, prin care, in fiecare
luna sunt prezentate in format video, episodic, personalititi
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de marca ale tarii si este promovat patrimoniul si cultura
traditionald. Filmele sunt realizate pe computer, folosind
software specializat de ultima ord si echipamente de
inregistrare audio — video.

in decursul celor doi ani de la debut, in aceasta serie
de filme, de obicei cu o lungime de aproximativ 5 minute,
au fost prezentate personalititi importante ale culturii
mehedintene si nationale, iar in episoadele din perioada
august - octombrie 2022 a fost abordat subiectul Casei
Regale a Romaniei. In cadrul aceluiasi proiect Pastila de
Cultura, patrimoniul cultural muzeal a fost promovat in
episoade precum: Florile de mina, Amfiteatrul Drobeta si
Opaitul, au fost prezentate obiceiuri si traditii din zonele
etnografice ale Mehedintiului, iar in episodul MUZE-ale
romilor s-au prezentat diferite mestesuguri traditionale si
elemente identitare ale culturii rome din aceastd zona.

Pastila de Cultura reprezinta o resursda valoroasa
pentru invitarea si aprecierea patrimoniului cultural bogat
al tarii si istoria Romaniei.

Tehnologia realitatii virtuale (VR) si realitatea
augmentatd (AR) sunt folosite de institutii din intreaga
lume pentru a face istoria sa se simtd mai prezenta atat in
interiorul, cét si in afara spatiului muzeal. VR-ul este un
mediu tridimensional simulat, care permite utilizatorilor sa
exploreze si s interactioneze cu un spatiu virtual intr-un
mod care aproximeaza realitatea. Utilizatorii, prin blocarea
mediului exterior cu ajutorul castilor VR pot trdi o
experientd imersiva (Sheldon, 2022). Aceste tehnologii pot
imbunatati experienta vizitatorilor si oferd o cale
interactiva de a invata despre exponate. Expozitiile VR pot
transporta vizitatorii in perioade diferite de timp sau in
locatii diferite, permitandu-le sa experimenteze cum ar fi
fost si fie acolo in persoana. Muzeul Regiunii Portilor de
Fier a amenajat o zona dedicatd echipamentelor VR in
cadrul sectiei de Arheologie — Istorie, unde vizitatorii pot
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,,calatori” inapoi in timp, in Roma antica si pot parcurge un
tur virtual, interactiv, a unei reconstituiri a Amfiteatrului
Roman Drobeta afland mai multe informatii despre acesta.

Utilizarea tehnologiei in muzee a devenit tot mai
raspanditd in ultimii ani, oferind noi modalititi pentru
vizitatori de a interactiona cu exponatele si de a invita
despre colectiile expuse. Silile de expozitie ale Muzeul
Regiunii Portilor de Fier, aferente sectiilor de Stiintele
Naturii, Arheologie — Istorie, Etnografie si Artd Populari
sunt dotate cu display-uri, videoproiectoare, ecrane tactile
si sisteme audio pentru ghidaj care permit vizitatorilor si
acceseze informatii suplimentare si de context, precum si
continut multimedia cum ar fi, videoclipuri sau inregistrari
audio. Pe langd acestea, muzeul mai are in dotare si
echipamente cu holograme tridimensionale, un kiosk
pentru fotografiere instant, o instalatie cu proiectie video
interactivi pe podea, care utilizeazd un videoproiector
performant si senzori de miscare.

Muzeul Regiunii Portilor de Fier a gazduit si un
impresionant spectacol ce a utilizat tehnologia de ,,video
mapping”. Tehnologia de mapare video este 0 metoda de
proiectare video care permite expunerea continutului pe
suprafete neregulate sau pe obiecte in moduri care sunt
imposibile utilizind proiectii traditionale. Aceasta poate fi
utilizatd pentru a transforma orice obiect intr-un ecran de
proiectie, oferind posibilitditi nelimitate de a crea
experiente vizuale spectaculoase.

De exemplu, maparea video poate fi utilizatd pentru
a crea proiectii 3D pe cladiri, cum a fost si in cazul
evenimentul ce a avut loc in cadrul Proiectului ROBG-499
,»Mediu live, interactiv si virtual pentru muzeele din zona
transfrontaliera a Dundrii de Jos intre Romania si Bulgaria”
cofinantat de Uniunea Europeana prin Fondul European de
Dezvoltare Regionald prin care s-a realizat un adevirat
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spectacol vizual pe fatada cladirii Muzeul Regiunii Portilor
de Fier.

Codurile QR sunt coduri de bare bidimensionale
care pot fi scanate de citre telefoane inteligente sau alte
dispozitive echipate cu o camerd video pentru a accesa
continut online sau un text scurt.

Acestea sunt adesea utilizate pentru a face legatura
intre lumea reald si mediul digital, oferind o modalitate
convenabila pentru oameni de a obtine informatii sau de a
accesa continut suplimentar. Muzeul Regiunii Portilor de
Fier utilizeaza coduri QR pentru a oferi informatii
suplimentare vizitatorilor ce ne trec pragul, despre
monumentele istorice aflate in parcul arheologic.

Tehnologia trebuie privita intr-o lumina pozitiva in
contextul culturii deoarece atunci cand este folosita bine,
ne poate ajuta sa aducem vizitatorii mai aproape ca
niciodatd de un muzeu si de istoria pe care acesta incearca
sd o transmita, dar, ca si orice alt instrument, tehnologia
este la fel de eficienta ca si implementarea acesteia (Charr,
2020).

Exemplele din cadrul Muzeul Regiunii Portilor de
Fier pe care le-am expus in acest text arata cum, folosind
tehnologia in mod inteligent, muzeele pot creste nivelul de
atentie si interes al publicului.

O buna utilizare a mediilor digitale si a noilor tehnologii,
duce, fara ca acestea sa fie remarcate in mod pregnant, la
imbunatatirea cunostintelor vizitatorilor.
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Foto 6 - Holograme 3D si kiosk info




	CCI16012024_0001
	CCI16012024_0002
	CCI16012024_0003
	CCI16012024_0004
	CCI16012024_0005
	CCI16012024_0006

